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二、國外實習機構簡介 

美國 Microsoft 微軟公司是目前全球最大的跨國電腦科技公司，以研

發、製造、授權和提供廣泛的電腦軟體服務業務為主。於 1975 年由比爾．

蓋茲（Bill Gates）和保羅．艾倫（Paul Allen）創辦，兩位創辦人相信

個人電腦將會成為辦公室或家庭中重要的工具，因此創立 Microsoft 微軟

公司並研發個人電腦的軟體程式。 

 

美國 Microsoft 微軟公司以及 Microsoft 商標 

 

    而創辦至今，在全球已超過 112 個國家設有 Microsoft 分公司，全

球員工總人數高達 9 萬人左右。創辦初期主要為銷售 BASIC（Beginner's 

All-purpose Symbolic Instruction Code）直譯器為主，在 1980 年憑藉

MS-DOS（Microsoft-Disk Operating System）在家用電腦作業系統上取

得開創性的成長，之後陸續開發一系列 Microsoft Windows 作業系統及

Microsoft Office 辦公軟體，讓 Microsoft 微軟公司逐漸普及家用桌面操

作系統的市場，到 2012 年推出最新的電腦作業系統 Windows 8 以及 Office 

2013，也已奠定 Microsoft 微軟公司在電腦軟體中的巨人地位。 

   

最新電腦 Surface 搭載作業系統 Windows 8 以及暢銷辦公軟體 Office 365 

 

    微軟的成功和軟體業界的興起都應歸功於個人電腦的發展，而蓋茲
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休休憩間的飲飲料 

 



此外，也有文具供應間提供員工辦公時使用，當然在這裡提供的所有文具

也全都是免費給員工使用，讓員工不必擔心文具損耗後沒有文具使用的狀

況。 

 

 
美國 Microsoft 公司內部提供給員工的文具供應室 

  



以下表格為我們實習的排程，而詳細內容如下 :  

週數 日期 實習項目 

Week 1 
07/22 ~ 

07/26 
熟悉與了解實習規範與環境 

Week 2 
07/29 ~ 

08/02 
Kinect 肢體感測系統－3 維深度計算 

Week 3 
08/05 ~ 

08/09 
Kinect 肢體感測系統－人體偵測 

Week 4 
08/12 ~ 

08/16 
Kinect 肢體感測系統－人體關節辨識與骨架追蹤 

Week 5 
08/19 ~ 

08/23 

開發「道路車輛辨識追蹤監控系統」 

－監控系統介面開發與測試 

Week 6 
08/26 ~  

08/30 

開發「道路車輛辨識追蹤監控系統」 

－撰寫與測試車輛辨識追蹤演算法 

Week 7 
09/02 ~  

09/06 

開發「道路車輛辨識追蹤監控系統」 

－建立車輛種類之比對資料庫 

Week 8 
09/09 ~ 

 09/13 
實習成效評定 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Kinect 肢體感測系統－3 維深度計算 

        透過 Kinect 肢體感測系統內的紅外線發射與接收裝置進行連續近紅外

線的發射，來測量空間深度進行編碼計算後，讓每一個深度皆表示在指定

的 x, y 座標下顯示，我們在設計計算 3 維深度的流程圖表示如下： 

 

Kinect 肢體感測系統－人體偵測 

    透過 Kinect 肢體感測系統內得到空間深度資訊之後，可再進一步附加

於深度影像串流中的使用者編號索引資料以便辨認玩家所在位置。而這部

分程式所設計的重點為四個部分，其分別為指定執行使用者編號資料、

DepthFrameReady 事件開啟 Kinect 回傳資料與更新 Image 方法、處理深度

影像串流判斷與計算 PlayerIndex 動作以及深度填色判斷邏輯，其執行流程

如下： 
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路車輛辨識
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五、國外實習之具體效益 

1. 外語能力的表達訓練 

    國外實習期間，每天都有安排會議討論，都必須採用英文對談，雖然

初期很多英文以及單字都不懂，在溝通時候不知道該如何去表達，往往說

出來的句子以及發音讓對方混淆，但在這實習期間，也強迫自己矯正發音，

以及表達的語句，後期，在溝通上誤會次數減少了很多。除了學習到英語

表達以外，同時聽力上也進步不少，以前學習僅止於在 DVD 上，但只要

超出相關語句或是主題就會聽不懂，但現在進步不少，能了解對方說的意

思以及主題。總結這兩點，已經能初步的與外國人對談、聊天，我想這次

的實習讓我外語能力進步不少。 

  

2. 學習自行解決能力 

    在實習當中，猶如真正上企業戰場，當遇到專業領域上的問題，沒有

學校老師以及同學能討論解惑，因此只能自己上網搜尋相關資料，解決自

己所遇到的問題，除此之外，自己也學習到如何挑選正確的解答以及是自

己想要的解答，相信這兩者的收穫能為自己將來職場上工作加分、事半功

倍。 

 

3. 抗壓能力的訓練 

    由於實習環境皆都需要採用英文溝通，相對的當有會議要討論時，英

文報告是不可少的，在實習期間，每個禮拜四都有一個組員會議，在這會

議中每個組員需要製作英文的簡報，以及採用英文報告，剛開始來知道需

要用英文簡報與報告，非常緊張。到了後期，已經習慣了這樣會議討論模

式，比較不會有壓力，相信未來在職場上，遇到不同的情況，我都能平常

心對待。 

 

4. 效率的培養 

    實習期間，許多東西都是新的，相對的需要花些時間去了解，然而，

在企業成功與否會被效率所影響，因此在這邊也學習到如何用最少時間去

達到最大的效益。相信未來進了職場，只知道該如何有效分配時間。 
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